DYSLEKTIK

Program je ur éen pro d éti se specifickymi poruchami
uéeni.

Program byl vyvinut ve spolupraci s Okresni pedagtg - psychologickou poradnou
v Klatovech

Co ocenite: Program Ize velice snadno modifikovat s minimalzhalosti
prace s pdtacem.

Ovladani programu: Program se oviada pomoci mySi nebo pomoci kldsesn

Autor: KAJOKO, s.r.o.
Peskova 943
341 01 Hora@d’ovice



Instalace

Program je nutno instalovat z originalni diskety.

Postup instalace - DOS
1) Do CD mechaniky vioZte instélsi CD a jednotku uzdete.
2) Do pikazovéradky napisté®: a stiskite tlatitko Enter.
3) Do pikazovéradky napiStelNSTALL a stiskrite tlatitko Enter.
4) Nyni se spusti instalai program.

Postup instalace - WINDOWS
1) Do CD mechaniky instalai CD jednotku uzaete.
2) Na Obrazovce Kliktte na tlgitko START, a menu vyberte poloZkBPUSTIT.
3) Do okénka napiStB:\INSTALL.EXE a klikréte na tl&itko OK.
4) Nyni se spusti instalai program.

Nejprve si vyberte tygestiny (stisknet&lavesu s¢islemu kterého je textitelny), pak
musite udat zda méate barevny monitor (jestlize stigknete klaves@, jestlize ne stisknete
klavesuN).

Poté se objevi dalSi obrazovka, kde sZete dle VaSich pozadavkzmenit disk, na
ktery chcete program instalovat (stisknete klav@sa zadate jiny disk) ffjpadré zmenit
adresé (stisknete klaveswA a zadate jiny adre§a nebo opravit disk, z kterého se ma
program nainstalovat (stisknete klavesa zadate jiny disk).

Po opraveni udajdle VaSich pozadavkstisknete klavesti a program se nainstaluje.
Pokud instaleni program najde na disku starsi verzi prograntuséaVVas u kazdého souboru
otaze zda ho ma skute& prepsat.

V pripadk DOSu je instalace ukdana.
Upozorrgni: Program pro spravnou svou funkci fmituje ¢eskou klavesnici a
nainstalovany ovladamysi. Pokud neméte Zadny ovladaeské klavesnice nebo oviadparo
mys, radi vam je na pozadani zdarma zaSleme.

Dokondeni instalace - WINDOWS

1) Na plo3e klikate PRAVYM tlagitkem mysSi, vyberte si polozku merNOVY
OBJEKT, a z dalsiho menu si vyberte poloZZASTUPCE.

2) Do okénka napiste cestu kde je program naingialo (napiklad
C:\DYSLEKT\DYSLEKT.EXE ) a kliknéte na tla&itko DALSI .

3) Nyni zadate nazev prograrByslektik a kliknéte na tl&itko DALSI .

4) Nakonec si vyberete ikonu, ktera bude reprezemt@rogram DYSLEKTIK a
stisknete tléitko DOKONCIT.

5) Nyni je program nainstalovan na vasi pracovosel




Popis programu

Po uvodni obrazovce se objevi zékladni menu. V domenu si mizete vybrat co
chcete procviovat. VykEr se provadi bdi pomoci mySi nebo pomoci klaves (k pohybu v
menu slouzi klavesBAB, a k potvrzeni volby slouZi klaveEINTER). Misto mysi Ize pro
ovladani programu pouZzivatrzorovych Sipek a mezerniku (nahrazuje levé ttdtko mysi),
ale ovlada pro myS musi bytigsto nainstalovan.

Nyni k jednotlivym dloham:

RozliSovani pismen

Zde mate moznost si pro¢itirozliSovani pismen. Nejprve je nutno zadat aéddice
pismeno, které chcete hledat. Poté se v |&&sti obrazovky objevi tabulka naha&dn
vybranych pismen. VaSim uUkolem je pomoci mySi skneSechny exempi& hledaného
pismena.

Pokud oznéite spravné pismeno tak pismeno zmodra, pokud &patn Zerna. Po
oznaeni vSech pismen stiske tlatitko Hotovo umisgné v pravém dolnim rohu obrazovky.

V pravécasti obrazovky se hodnoti t§most. Jak jste Uggny se pozna podle toho, jak
vysoko na pal se naléza postakia namdnika. Tento Ukol Ize kdykolifjediasré ukortit
pomoci tl&itka Konec.

Vyhledavani pismen
V tomto cvieni mate za ukol ozwtid vSechna slova, kterd obsahufiegem uéené
hlasky. Hlasky které ma slovo obsahovat jsou vypgduté v prvnifadce. Slova, ze kterych
mate vybirat jsou vypsana zedgood £€mito pismeny.
Hodnoceni vykonu je stejné jakdipRozliSovani pismen. Také tuto Ulohu je mozno
piedtasré ukortit pomoci tl&itka Konec.

Hratky s pismeny
Zde si nfizete vybrat &kterou ze iti mozZnosti:

Pridani pismen
Na obrazovce se objevi slovo, ve kterém chybi jegimeno (misto pismena je
pomkka). Vasim ukolem je z klavesnice zadat djigbpismeno tak, aby vzniklo nové slovo.
Pokud zadate spravné pismeno, tak vigmé slovo zmodra aigsune se do dolriasti
obrazovky do levého sloupce. Pokud vyt slovo je Spagéntak Zerna a pesune se do
pravého sloupce. Po #grpani vSech moZznosti se objevi dalSi slovo. Pokésl nenapada
dalSi pismeno, které by Slo doplnit tak pouZitiitka DalSi preskaite na jiné slovo. Také
zde je moznost pomoci ditka Konec predtasré ukortit ulohu.
Za&ména pismen
Na obrazovce se objevi slovo. VasSim ukolem je&rmou jedné hlasky vytwd slovo
nové. Hlaska se &ni tak, Zze se mysi vybere pismeno, které chcetmiznmisto gho se
objevi pomtka. Pokud udate chybu Ize se vratit pomoci ditka Zpét. Poté je teba z
klavesnice zadat nové pismeno. Spravna slova jqmt v levém modrém sloupci, a

nespravna v pravergerném. | zde Izefpskait na nasledujici slovo pomoci ¢lgka Dalsi a
predtasré ukortit Ukol pomoci tlgitka Konec.



Skladani slov z jinych slov

Zde se na obrazovce objevi slovo a VaSim uUkolepojezitim hlasek z tohoto slova
vytvorit slovo nové. Hlasky vyberte pomoci mySi. Vybramnésky se femisti pod fivodni
slovo, kde se z nich vytiiaslovo nove. | zde funguje Hiko Zpét na opravu chyb. Kdyz
vytvorite nové slovo (nemusite pouzit vSechny hlaskyl, mpamoci tl&itka Hotovo si toto
slovo nechate zkontrolovat. Pokud je nové slovawapk, pak se @p piresune do levého,
modrého sloupce, pokud je nespravné, pakiesume do pravéhéerveného sloupce. Také

zde jsou k dispozici ttdtko Dalsi a tlatitko Konec.

Dopliiovani znamének

Zde je teba zvolit zda chcete ddiplvat znaménka vBlovechnebo veV étach.
Déle si je& musite vybrat téma tohoto ¢gni (pokud zvolite/Sechnotak se vybere
nahode kterékoli téma). Kazdé témaie obsahovat vice skupin slodt

Slova
Na obrazovce se objevi slovo bezkiaa carek. VaSim ukolem je doplnit vSechny
h&ky a c¢arky. Zda doplujete h&ek nebocarku si zvolite pomoci tidtek v pravém dolnim
rohu obrazovky. Po dopini vSech znamének stiske tlatitko  Hotovo a ukaze se dalsi
slovo. Tuto Ulohu Ize kdykoli uk@it pomoci ti&itka Konec.
Upozornéni: Krouzek () se dla pomoci h&ku!
Vety
Ovladani je stejné jako u slov. Pokud s¢ywevejdou na obrazovku tak se v pravém
dolnim rohu objevi tkitko +. Pomoci této Sipky je mozno text posune o jetiuku doi.
Pomoci tlgitka t lze text vratit na zstek. Po dopkni vSech znamének stiske opit
tlac¢itko Hotovo. Také tento Ukol Ize kdykoli uksi tlacitkemKonec.
Rozdlovani a skladani

Také zde jeieba vybrat zda chcete raolvat Slova neboVéty a dale jeieba si jedt
vybrat téma.

Slova
Toto jsou vlasté dva ukoly:

1) Rozalit slova na slabiky - VaSim uUkolem je napsané slawvzdlit na slabiky.
Slovo se rozéluje tak, Ze ukazete kursorem mysi mezi
pismena kde chcete radil slovo a stisknete levé
tlacitko mysi. Kdyz slovo roziite tak stiskate tladitko
Hotovo a objevi se dalSi slovo. Po r@khi vSech slov
se pokréauje na dalSi ukol.

2) Sestavit slovo ze slabik - Zde se objeviendzené slabiky a VaSim ukolem je z
téchto slabik sestavit slovo. To provedete tak, Z&zake
mySi na prvni slabiku a stisknete lev&itiko na mysi.

Slabika se femisti dal, kde se zéne tvadit slovo.

Také oba tyto ukoly je moZznagakasre ukortit pomoci tl&itka Konec.



Vety
1) Rozdlit véty na slova - Zde se objevéty napsané bez mezer. VasSim ukolem je
doplnit vSechny mezery. Mezery je nutno dmpiat od
zaatku textu. Mezery doplnite tak, Ze uk&zete kumsore
mySi mezi pismena kam chcete vloZit mezeru a stskn
levé tlatitko mySi. Po dopkni mezer stiskéte tlatitko
Hotovo. | zde je mozno posouvat text pomoci

2) Seadit slova do #t - Zde se objevi &ta z textu se kterym jste az dosud
pracovali, ve které je ¥phazen slovosled. VaSim
Ukolem je s#adit slova do spravného fami. To
provedete tak, Ze kliknete na prvni slovo ¥&vPokud
je toto slovo opravdu prvni, tak sdéemisti do spodni
¢asti obrazovky, kde se vytkiaspravna #ta. Toto se
opakuje dokud nevyt¥tie celou ¥tu. Po dokoteni
véty se objevi dalSigta z textu.

Také tento Ukol Ize kdykoli uka@it pomoci tl&itka Konec.

Vyimenovana slova
Zde je teba si vybrat ze dvou moznosti:

Vyhledavat vyjmenovana slova

Nejprve si vyberete, kterd vyjmenovana slova choegbledavat (volbaVsechno
znamena Ze budete vyhledavat nakodzvolend vyjmenovana slova). Po zvoleni
vyjmenovanych slov se objevéta, ktera obsahuje vyjmenované slové.:(Divky tikaly, ze
mi pomohou.vyjmenované slovo je slovlyZze). VasSim ukolem je toto vyjmenované slovo
ozna&it. Oznaeni provedete tak, Ze ukadZete na prvni pismenoevgwraného slova, stisknete
levé tlaitko na mySdrzite ho a ukazete na posledni pismeno tohoto vyjmenovasiéha a
tam tl&itko pustite. Pokud pouzivate kurzorovych Sipek makprvnim pismenu zréiénete
mezernik, pustite ho fejedete kurzorem na posledni pismeno & sfisknete mezernik. P
vybéru vybran&tast ¥ty zmodra. Pokud jste vybrali spravné slovo, tagtane modré, pokud
ne, tak slovo &erna. Poté se ukaze dalgtar Také tento Ukol Izefpdtasré ukortit pomoci

tlagitka Konec.

Prifazovat vyjmenovana slova

Také zde si nejprve vyberete s jakymi vyjmenovangiovy chcete pracovat. Poté se
objevi slovo napsané Ztuta tabulka vyjmenovanych slov (posledadek mé popipiSe se
mékké | a pouzije se tehdy, pokud slovo, které se objeni pgébuzné k vyjmenovanym). Z
této tabulky mate za ukol vybrat to vyjmenovanévajos kterym je Zluté slovoiipuzné.
Pokud vyberete ddb tak ols slova zmodraji, pokud Spa&tnpak ol¢ zéernaji. | zde Ize pouzit
tlacitko Konec pro predtasné ukoteni programu.



Spodoba

Nejprve si vyberete, kterou dvojici pismen chcatecpicovat (volbaVSechnoznamena
Ze se dvojice pismen budou nédhédstiidat). Poté se objevi obrazekiegdstavujici
kouzelnickou dilnu. Uprostd obrazovky je mae napsané souslovi, ve kterém chybi hlaska.
Vasim ukolem je doplnit tuto hlasku. To provedetk, tZze si vyberete jedno ze dvou pismen
umistnych v horni ¢asti obrazovky (v zelenych ovalcich). Vybrany okalsjede do
zkumavky. Pokud byla VaSe volba nespravna pak zikanaybouchne a vahy (umisié v
levém dolnim rohu obrazovky) se nakloni dopravakudojste vybrali sprav zkumavka
nepraskne a vahy se nakloni doleva. Po zhodnoeeabjsvi dalSi slovo a vSe se opakuije.
Také tento Ukol IzefedtasrE ukortit pomoci tl&itka Konec.

Mékéeni

Nejprve si vyberete které slabiky chcete préavat (tl&itko VSechnoznamena Ze se
slabiky budou vybirat naho#n Poté se objevi obrazek (hréoSikové). Uprosed obrazovky
se objevi Zlut napsané slovo, ve kterém chybi slabika. €jigibslabiku je teba doplnit a to
tak, Ze si vyberete jednu ze dvou nabizenych sldlyito slabiky jsou umighy v mgich pred
hr&em. Po vybrani slabiky hodi Krévybrany m¢ na koS. Pokud jste zvolili spravnou
slabiku, pak nd spadne do koSe, pokud jste zvolili nespravnou,seakné odrazi od desky.
Poté se objevi spra¥mapsané slovo. Podle @Sposti se #ni skore v levém dolnim rohu
obrazovky. Po dopini slova se objevi dalSi. Také tento ukol IXeddasré ukortit pomoci
tlacitka Konec.

Pexeso

Nejprve si vyberete témaeho se maji obrazky tykat. Poté se na obrazovoeotytazky
objevi. Po uplynuti @ité doby obrazky zmizi a v pravém dolnim rohu s@wbjeden z
obrazki a VaSim ukolem je, mysi ukazat na to misto, kdetsazek nachazi. Pokud se trefite,
pak se obrazek odkryje, pokud se netrefite, takikée kde ve skutmosti obrazek je a
preSkrtne se. Poté se v levém dolnim rohu objevi dalgzek a vSe se opakuje. | tento Ukol
Ize kdykoli ukoriit pomoci tl&itka Konec.

Konec programu
Tato volba ukodi program.




Konfigurace

U programu DYSLEKTIK si Ize nastavit libovolny get Gkofi u jednotlivych Uloh.
Toto nastaveni je uloZzeno v soub@YSLEKT.CFG . Pokud program tento soubor nenajde
nebo pokud je poSkozen, tak se vyivoovy. Implicitni soubo DYSLEKT.CFG vypada
takto:

5-Pocet shluki pismen u VYHLEDAVANI PISMEN

5-Pocet vét u VYIMENOVANA SLOVA - VYHLEDAVANI

4-Pocet dvojic vyjmenovanych slov u VYJMENOVANA SLOVA - VYHLEDAVANI
10-Poget pfibuznych slov u VYIMENOVANA SLOVA - VYHLEDAVANI
5-Poget slov u HRATKY S PISMENY - PRIDANI

5-Poéet slov u HRATKY S PISMENY - ZAMENA

3-Pocet slov u HRATKY S PISMENY - SKLADANI

15-Pocet slov u SPODOBY

15-Poget slov u MEKCENI

15-Cas v sekundach u PEXESA

a - Pohyb pfi hodnoceni

Posledni nastaveni ma moznastiebon. Volban je ucena zejména pro pomalejsi
pocitace. Ri této volkE se hodnoceni provadi skokov

Toto nastaveni lze zmit tak, Ze se v tomto souboruepiSe pdicné ¢islo. Tento
soubor niZete editovat libovolnym editorem (rfappomoci programuM602 Ize soubor
editovat tak, Ze si kurzorem najedete na tento @oalstisknete klavesi4).

Ve Windows Ize vyuZit program Microsoft WORD{i Btvirani soubal je tieba si
vybrat typ soboru MS-DOS text.



Modifikace uloh

U vétSiny Uloh si niZzete pidat (znenit) dalSi slova ($ty). Pridani se provede tak, Ze se
pozadovany text dopiSe do paného souboru. Soubory jsou unsist v podadresa TXT .
Jednotlivé soubory Ize editovat stejnymigpbem jako soubor DYSLEKT.CFG.

Upozornéni: Soubor nesmi korit prazdnou radkou.

Vyhledavani pismen

Jméno souboru: 01_VYHL.TXT
Struktura souboru:

shluk pismen kterd maji slova obsahovat
slova, ze kterych se ma vybirat

dalSi shluk pismen

Dopliiovani znamének, Ro2Ztbvani a skladani

Jméno souboru, ktery obsahuje seznam témat: 03 SEXAN
Struktura souboru:

jméno souboru obsahuijici data (8 zijak | mezera (1 znaknazev témat

Jméno datového souboru: jméno udané v seznamu.TXT
Struktura datového souboru:

slova ve kterych se maji doplnit znaménka (slabiyozdluji pomoci znaku)-

véty se kterymi se bude pracovat

dalSi slova




Vyjmenovana slova

Vyhledavat vyjmenovana slova

Jména soubdr(pro kazdou skupinu slov je zvlastni soubor): oag
06_L.TXT
06_M.TXT
06_P.TXT
06 S .XT
06_V.TXT 06 _Z.XT
Struktura souboru:

véty s vyjm. slovy (vyjm. Slovo je ohraféno na z&tku i na konci znakem 1)

Prifazovat vyjmenovana slova

Jména soubdr(pro kazdou skupinu slov je zvlastni soubor): 088
08 L.TXT
08 M.TXT
08 P.TXT
08_S .XT
08 V.TXT
08 Z .XT

Struktura souboru:

slova kde se piSedkké | (pred | je teba napsat znak ~)

vyjmenovaneé slovo
piibuzna slova (f&d Y je feba napsat znak ~)

dalSi vyjmenované slovo

Hratky s pismeny

Pridani pismen
Jméno souboru: 02_PRID.TXT
Struktura souboru:

zakladni slovo (na mistkam se ma dojpbvat hlaska je znak -
spravné moznosti

dalsi zékladni slovo




Zaména pismen
Jméno souboru: 02_ZAM.TXT
Struktura souboru:

zakladni slovo
spravné moznosti

dalSi zékladni slovo

Skladani slov z jinych slov
Jméno souboru: 02_SKLA.TXT
Struktura souboru:

zakladni slovo
spravné moznosti

dalSi zékladni slovo

Spodoba
Jména soubdr(kazda dvojice slabik ma vlastni soubor): 05_CHXT.
05 P_B.TXT
05 S Z.TXT
05 T _D.TXT
05 V_F.TXT
Struktura soubd.

zkouSené souslovifpd hldskou kterd se ma doplnit je znak ~

Mékéeni
Jména soubdr 04_DY.TXT
04 TY.TXT
04 _NY.TXT
Struktura soubd.

spravi napsana slova
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Pexeso

Jméno souboru ktery obsahuje seznam olitazk 07 _SEZN.TXT
Struktura souboru se seznamem témat:

jméno souboru obsahuijici obrazky (8 zijakmezera (1 znak) nazev tématu

Jméno souboru s obrazky: nazev udany v seznamu.OBR
Struktura souboru s obrazky:

Soubor s obrazky se wvytkio pomoci dvou prograin (BMP_OBR.EXE a
OBR_COMP.EXE), které jsou ve stejném adfigs&o program DYSLETIK.

Obrazky, které chcete doplnit do pexesa musi byfovmatu BMP o 16 barvach.
Roznéry obrazki musi byt nasledujici:&a 111 a vySka 107 béd

Nejprve je teba pevést obrazky do souhips griponou OBR. K tomuto slouzi program
BMP_OBR.EXE. B spuSéni tohoto programu jeréba zadat jako parametr soubor, ktery
chcete pevést ( piklad:BMP_OBR OBRAZEK1.BMP). Po spugi programu se objevi
obrézek, ktery fevadite. Tento obrazek nemusi byt stéjarevny jako originél. Vy si tizete
barvy upravit a to tak, Zze pomoci mySi vyberetenjed pivodnich barev a poté si vyberete
novou barvu. Ihned poté se v obrazkuéairbarvy a barva se 2mi i v pavodnich barvach.
Zménénou barvu mzete znovu zimit pokud si vyberete jinou novou barvu. dithem
ZPET umisgnym v pravém dolnim rohu obrazovky se nastawiogni barvy. Tlaitko
HOTOVO (umistné v levém dolnim rohu obrazovky) slouzi k u&em programu.
Ukontenim programu se zaraveytvori i soubor s fiponou OBR.

Po grevedeni vSech obrazkdo souboik s giponou OBR je jesttieba tyto soubory
spojit do jednoho. Tohoto dosahnete pomoci progr@BiR_COMP.EXE. Tento program
spustite se d¥na parametry. Prvni parametr je nazev souboru dcélkd se maji vSechny
obrazky gidat (jméno tohoto souboru poté napiSete do soubdr&EZN.TXT). Pokud tento
soubor dosud neexistuje tak si ho program sam viyt@ruhy parametr je nazev souboru
ktery chcete pdavat (giklad: OBR_COMP OBRAZKY.OBR OBRAZEK1.0BR). Po
prokEhnuti vam program oznami, Ze do soubatidgb dalSi obrazek. Toto provedete se vSemi
pirevedenymi soubory.

Dékujeme Vam, Ze pouZzivate ndS program aé¥ime, Ze jste s nim pl& spokojeni.
Jakékoli pripominky a naméty posilejte prosim na adresu firmy.

KAJOKO, s.r.o.
PeSkova 943
341 01 Hora@’ovice

E-mail: kajoko@kajoko.cz Tel: 603 871 885
http://www.kajoko.cz

-11 -



